28 POURQUI?

Enseighants / Formateurs
Pour engager vos apprenants.
Rendez vos séances motivantes.

Managers
Pour susciter et maintenir
I'engagement de vos
collaborateurs
Donnez de I'enjeu a vos projets
sans pression.

Toute personne
Pour intégrer les mécanismes du jeu dans vos
défis et booster vos résultats.

©/ CE QUE VOUS ALLEZ MATTRISER

v

v

Définir et utiliser les principes de la
gamification.

Concevoir des systemes gamifiés pour
motiver et engager un public.
Appliquer la gamification dans des
contextes pédagogiques,
professionnels ou sociaux.

Evaluer l'efficacité des mécanismes
gamifiés et les ajuster.

POURQUOI NOUS CHOISIR ?

v" Un formateur expert en ludo-
application et gamedesigner.

v" Une pédagogie active

v" Un accompagnement adapté a vos
besoins.

NOTRE METHODE EXPERIENTIELLE

Avec nos formations vivez une expérience
« In Media Res » :

Nous privilégions la mise en situation
pratique immédiate (environ 70% du temps
de formation) pour vous confronter aux
éventuelles difficultés et problemes, que
nous identifions ensemble, et auxquels
nous proposons des outils et méthodes de
remédiations accompagnées d’apports
théoriques (environ 30%), que vous
expérimentez de suite.

Un travail personnel de création vous est

également demandé a chaque inter-séance.

t. CONTACT & INSCRIPTION
Adresse :

MOIREAU Services & Animations
16 rue du petit Paris

21700 CORGOLOIN

Email : ja.moireau.pro@gmail.com
Téléphone : +33 6 64 97 98 47

MOIREAU

SERVICES & ANIMATIONS

Formation : Gamification

Motivez, engagez et transformez avec la
puissance du jeu !

Effectif : 1 a 6 personnes

Prérequis : Aucun

Mise a jour : septembre 2026



< INFOS PRATIQUES

¢ Tarif:
* 960€TTC pour 1 a 6 personnes avec
financement employeur ou externe
e A480€TTC pour 1 personne en
autofinancement

Délai et modalités d’acces :
Apres acceptation du devis et un délai de
rétractation de 14 jours, un premier contact
avec I'ensemble des participants est
nécessaire en amont de la formation pour
adapter celle-ci au plus prés de leur réalité de
terrain. Alors seulement la planification
pourra étre faite et une fiche programme
détaillée vous sera envoyée.

© Lieu:

v' Sur le site client - ou -

v’ Dans les locaux de la boutique Monsieur
BIDULE a BEAUNE

%% Durée: 8h (4 x 2h ou 2 x 4h)
28 Effectif: 1 3 6 personnes

53 AccessiBILITE

Locaux accessibles aux personnes a mobilité
réduite.

Adaptations possibles pour les personnes en
situation de handicap (nous contacter).

NDA : 27210508221

%% PROGRAMME : UN VOYAGE EN 4
ETAPES

1 4 :Introduction a la Gamification - 2h
Définition, mécanismes et applications.

Etude de cas

Apports théoriques
Discussions interactives
Support visuel

<+ Exemples concrets

2 % : Conception de systétme gamifié — 2h
Créez des systemes alignés sur vos
objectifs.

Prototypage
Travail en groupe

Templates de conception
@ Outils de design

3 ¥ : Application Pratique—2h

Intégrer la gamification dans votre domaine.

Mises en situation
Analyse de cas

<+ Témoignages

@ Fiche méthodologique

4 |4l : Evaluation & Optimisation - 2h
Mesurer I'impact et améliorer vos
systéemes.

Analyse de donnée
Travail collaboratif

’ Outils d’évaluation

* Fiche de feedback
€ EVALUATION

Evaluation continue :
Feedback immédiat et bienveillant pendant
les ateliers :

Par les pairs

Par le formateur
Autoévaluation sur chaque module.

Projet final :
Animez une séance de 45 min.

Portfolio : Un dossier complet avec :
Analyse de besoin
Prototype
Plan d’intervention

T A la clé : Une attestation de formation
pour valoriser vos nouvelles compétences !

POURQUOI CETTE FORMATION EST-ELLE
FAITE POUR VOUS ?

Vous en avez marre des cours traditionnels
qui ne captent pas l'attention ?

Vous voulez motiver vos apprenants et
booster leurs résultats ?

Avec la ludopédagogie, apprendre devient un
jeu d’enfant (et ¢a marche aussi pour les
adultes !)



